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L’ accompagnateur d’équipe
ses 4 grands rôles

C’est un bénévole important car c’est lui que les joueurs fréquentent le plus, l’intermédiaire
entre l’équipe et les dirigeants.

Educateur
Un peu "grand frère", il est le garant
de la discipline du groupe, de sa
cohésion, de son comportement 

L’accompagnateur
d’équipe

Ambassadeur du club
Dépositaire des "valeurs du club"
pour les familles, les adversaires,
les officiels, les partenaires 
financiers, les médias,…

Responsable matériel
Le sac de l’équipe, la pharmacie, le
planning des déplacements…

Responsable sportif
Gestion des joueurs, de l’année
sportive, de chaque rencontre…
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Avant la rencontre 
à domicile

S’assurer de la possession de la bonne feuille de marque
Vérifier que les arbitres et officiels de table de marque sont présents
Accueillir les visiteurs comme vous aimeriez être accueillis
Leur indiquer l’emplacement de leur banc
Se renseigner sur la couleur de leurs maillots
Prévoir de l’eau pour :

les deux équipes
les arbitres
(conseil : porte-bouteilles ou carton pour éviter l’eau renversée)

Commencer à remplir la feuille de marque 
Minibasket feuille simplifiée
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Pendant la rencontre

Principes pédagogiques :
Lorsque vous êtes accompagnateur et manager d'équipe vous avez une fonction 
supplémentaire car vous devez veiller au bon déroulement de la rencontre.

Aussi, les principes qui vont suivre sont pédagogiques et non techniques.
D'ailleurs, le terme d'entraîneur est celui qui figure dans le règlement de jeu.
Donc, ayez constamment à l'esprit des principes qui vont guider votre compor-
tement, vos relations avec les jeunes, les parents et toutes les personnes pré-
sentes dans la salle.
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Après la rencontre

Quel que soit le résultat...
Quel qu’ait été le déroulement de la rencontre...
Saluer et remercier :

les arbitres et officiels
vos adversaires

et apprendre à vos joueurs à en faire autant,
les adversaires ne sont pas des ennemis mais des partenaires de jeu

Dans tous les cas :
Récupérer les licences, les ballons, la partie de la feuille de marque qui vous revient
Vérifier la propreté de votre banc d'équipe
Accompagner les joueurs au vestiaire pour :

leur rendre les objets de valeur (cf  boîte à bijoux)
rassembler les maillots ou chasubles.

Inciter les joueurs à prendre une douche et à mettre des vêtements secs
Aider au besoin les enfants à se rhabiller 
S'assurer qu'ils laissent les locaux propres et qu'ils n'oublient rien.
Donner au secrétaire du club (au retour)  la partie de la feuille de marque qui vous a été remi-
se éventuellement accompagnée d'un court compte rendu de la rencontre (incidents, article
pour la presse…)

A domicile :
Inviter tous les joueurs et les officiels à un pot de l'amitié  (boisson, goûter…)
Raccompagner vos adversaires jusqu'à la sortie du gymnase.
s'assurer que les jeunes quittent les lieux avec une personne habilitée.

A l'extérieur :
Vérifier que vous n'oubliez :

ni le sac d'équipe avec son contenu
ni un joueur avec son équipement personnel

Quitter le gymnase le dernier
Regagner le lieu de rendez vous convenu au départ, et s'assurer que les enfants sont pris en
charge par une personnes habilitée

Rappel : après un entraînement ou une rencontre, il ne faut jamais laisser un
enfant seul.

Responsabilité pénale.
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Documents utiles :
Imprimé d'assurance à demander au secrétaire du club


